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HELDENGUT

FADELSPIEL MIT TIEREN

Anleitung zum Spielen




Du erhaltst dieses Buch mit dem Kauf von deinem HELDENGUT Produkt. Wir wiinschen dir und deinen
Liebsten viel Freude beim Spielen!

Das Buch haben wir mit sehr viel Mihe gestaltet und erstellt, damit unsere Kunden das bestmadgliche
Erlebnis mit unserem Spielzeug haben! Alle Inhalte in diesem Buch (wie z.B. Texte, Bilder, Illustrationen,
Grafiken) sind somit urheberrechtlich geschiitzt. Das Urheberrecht liegt bei der HN Commerce GmbH. Die
Inhalte diirfen ohne Erlaubnis von der HN Commerce GmbH nicht kopiert und vervielféltigt werden. Die
Ratschlage in diesem Buch sind mit bestem Wissen & Gewissen erarbeitet worden, es kann dennoch aber
keine Garantie GUbernommen werden. Eine Haftung flr Personen-, Sach- und Vermdgensschaden ist
ausgeschlossen. Bei Fragen oder Problemen kannst du uns jederzeit kontaktieren und wir werden uns
innerhalb kirzester Zeit bei dir zuriickmelden! info@heldengut.de

HN Commerce GmbH
Ziegelkampstr. 58
31582 Nienburg
Germany

info@heldengut.de
www.heldengut.de

© 2022 HELDENGUT, eine Marke der HN Commerce GmbH
All Rights Reserved



WILLKOMMEN BEI

HELDENGUT

mein Name ist Maria und ich mdchte dich herzlich bei uns in der
HELDENGUT-Familie willkommen heiBen.

Ich freue mich riesig zusammen mit dir auf den nachsten Seiten
unser beliebtes Fadelspiel ndher kennenzulernen!

Bevor wir starten sollst du aber wissen, dass ich bei Fragen,
Anmerkungen oder Probleme immer erreichbar bin - schreibe mir
hierzu einfach eine Email an info@heldengut.de

Ich freue mich!

Deine Maria



VORTEILE DER
HELDENGUT-FAMILIE

Als Teil der HELDENGUT-Familie sparst du auf deine nachste Bestellung*
von HELDENGUT ganz einfach 5%. Nutze hierfiir den Gutscheincode

HELDENFAMILYS

Unsere heldenhaften Produkte findest du hier:

Alternativ kannst du folgende Internetadresse eingeben:
www.amazon.de/heldengut

*Solange der Vorrat reicht



ANLEITUNG AUCH ALS EBOOK ERHALTLICH!

Unsere Anleitung kannst du auch jederzeit als eBook auf unserer
Webseite downloaden. Hierzu kannst einfach den QR Code einscannen
oder auf unsere Webseite gehen. Somit hast du die Anleitung mit allen
Spielen jederzeit griffbereit!

IEI.’F&"JEI Oder folgende Internetadresse eingeben:
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DAS SPIEL BEINHALTET

Welt des Ozeans: Welt des Jungles:
Welt auf dem Lande: Sonstiges:
2x Fadel

TAS 1x Beutel
2od s

Falls etwas fehlen sollte, kontaktiere mich einfach und ich werde
dir umgehend helfen! info@heldengut.de



Oliver Hiller
Dschungel


UNSERE SPIELMOGLICHKEITEN

Perfekt, dann lasst uns starten! Auf den nachsten Seiten schauen wir uns
die verschiedenen Spielmdglichkeiten an:

1 NACH BILDERN FADELN
Der Spieler fadelt nach vordefinierten Bildern genau die richtigen Tiere
auf das Seil.

2 ERTASTE DIE RICHTIGEN TIERE
Der Spieler tastet und errat somit die Tiere aus dem Beutel.

3 NACH GESCHICHTE FADELN
Der Spieler fadelt nach einer Geschichte genau die Tiere auf das Seil,
die in der Geschichte erwahnt werden!

4 FADELN BIS DER ARZT KOMMT
Der Spieler fadelt frei ohne Regeln.

Bleib offen mit den Spielregeln. Wenn du glaubst, dass bestimmte
Regeln fir die Spieler nicht optimal sind, dann verandere diese oder lass
sie raus. Zusatzlich haben wir bei allen Spielen Tipps hinzugefligt, die
hoffentlich den SpielspaBB und den Lerninhalt noch weiter férdern.



SPIEL 1: NACH BILDERN FADELN

Ablauf: Im Folgenden siehst du 3 verschiedene Reihenfolgen der Tiere.
Der Spieler muss genau die abgebildeten Figuren nach der richtigen
Reihenfolge auffadeln.

Auf den letzten Seiten findest du alle Tiere zum Ausschneiden. Erfinde
dann einfach deine eigenen Reihenfolgen!

1.REIHENFOLGE - DIE WELT DES OZEANS:




2.REIHENFOLGE - DIE WELT DES JUNGLES:
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3.REIHENFOLGE - DIE WELT AUF DEM LANDE:




SPIEL 2: ERTASTE DIE RICHTIGEN TIERE

Ablauf: Zuerst werden alle Figuren in den Beutel gelegt. Danach versucht
der Spieler bzw. die Spieler abwechselnd alle Figuren zu erraten.

Tipp zum Spiel:

Um die Schwierigkeit zu reduzieren kannst du den Spielern die Ubersicht
der Spielfiguren zeigen, sodass sie mit der Ubersicht aus Spiel 1 die
Formen der Figuren besser erraten kénnen.

Mit Interaktion die Kreativitat fordern:

Lerne mit den Spielern die Gerdausche, die Lebensorte oder andere
Verhaltensweisen der Tiere.

So macht der Hund z.B. “Wuff”, wenn er aus der Tasche herausgeholt
wird oder die Schildkréte ist ganz langsam beim herausholen, weil sie
bestimmt schon 270 Jahre alt ist - so alt wie die alteste Schildkrote, die
Galapagos-Riesenschildkréte aus dem Zoo von Kairo.



SPIEL 3: NACH GESCHICHTE FADELN

Einen wunderschdnen Tag liebe Spieler, mein Name ist Maria und ich
freue mich riesig heute mit euch viel SpaB3 zu haben und das Fadelspiel
Zu spielen.

Die Spielregeln sind auch ganz einfach - ich lese eine Geschichte laut vor
und immer, wenn ich eine Figur aus dem Spiel vorlese, soll diese vom
Spieler aufgefadelt werden.

Alles soweit fertig? Dann lasst uns starten!

Was sind eure gréBten Hobbys? Mein aller gréBtes Hobby ist die Welt zu
erkunden und die vielen wunderschénen Kreaturen und Landschaften auf
unserem groBen Planeten kennenzulernen. Und genau heute nehme ich
dich mit auf unsere Erkundungstour durch die Welt!

Nimm dazu fir jedes Theme ein anderes Fadel und bereite dich auf das
Abenteuer vor!


Oliver Hiller
Ergänzung zum Spiel - Figuren müssen aus dem Beutel zuerst richtig ertastet werden und dann aufgefädelt werden


Zuerst tauchen wir in die Tiefen des Ozeans ein, um die riesigen Wellen
zu bestaunen und daflr fliegen wir ganz nach Alaska, denn hier wurde
die aller gréBte Welle jemals aufgezeichnet - Uber 500 Meter war sie
groB. Einfach gigantisch.

A . . .
- Spieler fadelt die
> ) Welle auf den Faden

Immer wenn ich in Alaska bin, muss ich auf jeden Fall meine beste
Freundin, Paula den Pinguin, besuchen. Sie ist immer so lieb und nett zu
mir und ich muss immer ein wenig lachen, wenn sie auf mich zuwatschelt.
Ich hatte Paula von unserer Weltreise erzahlt und sie will unbedingt
mitkommen auf das Abenteuer!

b
1 » Spieler fadelt Paula den
Pinguin auf den Faden




Als nachstes gehts in Richtung Norden nach Stidamerika, wo wir den
besten Freund von Paula besuchen. Das ist nhamlich Sven die Schildkroéte.
Sven kennt Paula schon seitdem sie ganz klein ist, denn Sven ist schon
alter als 150 Jahre. Er ist besonders weise und weif3 einfach auf alle Fragen
die richtige Antwort, deswegen ist er genau der richtige flir unsere Tour!

A Spieler fadelt Sven
Y die Schildkréte
_ auf den Faden

Sven erzahlt uns, dass er vor kurzen ganz viele Delfine hier vorbeischwim-
men gesehen hat. Dabei fallt mir ein, dass Doro der Delfin hier in
Stdamerika Urlaub machen wollte. Da erzahlt Sven, dass Delfine unfassbar
clever sind, denn ihr Gehirn ist fiinfmal so gro wie das durchschnittliche
Hirn von anderen Tieren. Nach einer kurzen Zeit haben wir Doro entdecke

und sie hat keine Sekunde gezdgert und wollte sofort mit auf unsere Wel-
treise!



Y Spieler fadelt Doro den Delfin auf den Faden
A
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Als nachstes gehts in die Wildnis des Jungles wo wir uns mit Leon
dem Leoparden, Paul dem Papagei und Alina dem Affen verabredet haben.
Die drei sind einfach die besten Freunde und machen alles zusammen.
Leon ist so unfassbar schnell, er kann bis zu 130 km/h laufen, das ist so
schnell wie Autos auf der Autobahn fahren. Alle drei sitzen auf ihrem
Lieblingsbaum.

) Fadel zuerst den Baum, dann Leon den Leoparden, Paul den
Papagei und zum Schluss Alina den Affen auf den Faden.
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Alle Tiere fragen zusammen, ob wir zuletzt vielleicht noch mein Zuhause
entdecken kénnten. Natlrlich antwortete ich, dafiir missen wir nach
Deutschland, genau in das Zentrum von Europa. Als wir in meinem
schénen Hof in Deutschland angekommen sind, sind wir zuerst in meine
Scheune gegangen, wo ich meine besten Freunde vorstellen wollte.

Fadel die Scheune
auf den Faden

Natdrlich kam zuerst Hugo mein liebster Hund-Freund auf uns zugerannt
und wollte alle kennenlernen. Hugo ist immer da, wenn ich ihn brauche
und freut sich immer so sehr, wenn ich nach Hause komme!

) Fadel Hugo den
Hund auf den Faden




Wo sind denn Karolin die Kuh und Pepe das Pferd, fragte ich Hugo. Hugo
meinte, dass die gerade am Abendessen sind. Oh, das hort sich gut an,
alle waren extrem hungrig nach so einem langen Tag. Deswegen gingen
wir gemeinsam zu Karolin und Pepe und genossen den Abend sehr.

) Fadel zuerst Karolin die Kuh und anschlieBend Pepe das Pferd auf
den Faden

NUN BIST DU DRAN:

Erfinde ein Abenteuer mit den verschiedenen Tieren und lass die Spieler
genau die richtigen Tiere auffadeln. Was kénnen die Spieler von dir
lernen, was du so alles lber die Tiere weiBt? Auch ich wirde mich tUber
deine Geschichte freuen, sodass wir die an alle Kunden teilen kdnnen.
Schreib mir sie gerne an info@heldengut.de



SPIEL 4: FADELN BIS DER ARZT KOMMT

Bei diesem Spiel gibt es keine Regeln, sondern nur die Fantasie der
Spieler. Es geht einfach nur darum die Figuren und das Fadeln zu
genieBen und Zeit mit den Liebsten zu verbringen.

Mit Interaktion die Kreativitat fordern:

Interagiere mit den Spielern, frage sie z.B. warum sie die bestimmte
Figuren aufgefadelt oder warum sie genau die Reihenfolge verwendet
haben. Entwickle so zusammen mit den Spielern eine Geschichte, bei der
unsere Fantasie keine Grenzen hat. Wenn die Spieler z.B. die Welle und
danach den Hund auffadeln, kann es ja sein, dass der Hund Flossen &
Kiemen bekommen hat und nun zusammen mit dem Delfin schwimmen
kann. Wer von beiden glaubst du kann dann héher aus dem Wasser
springen, der Delfin oder der Hund mit Flossen?

Mit selbstgemalten Bildern eine Story nachfadeln

Nimm dir ein Blatt zur Hand und male darauf eine Story. Beispielsweise
legst du die Scheune, den Hund und den Affen auf ein Blatt Papier und
malst um diese Spielfiguren herum. Hier ist die Kreativitat gefragt.






























WAS UNSERE KLEINSTEN HIER SO ALLES

LERNEN?

FEINMOTORIK

Den Holzstift durch die verschie-
denen Tiere zu fadeln erfordert
eine Menge Feingefiihl, genau
das richtige wenn wir unsere
Feinmotorik entwickeln wollen!

BEZIEHUNG ZWISCHEN
SPIELERN.

Durch die Interaktion der Spieler
entfaltet & entwickelt sich die
Beziehung durch die Spiele auf
spielerischer Weise sehr positiv.

4nJ
@ KOGNITIVE FAHIGKEITEN

Egal ob frei erschaffen wird oder nach
der Geschichte oder den Vorlagen
gefadelt wird, es wird eine Menge
Fahigkeiten entwickelt, wie z.B. die
Kreativitat & Vorstellungskraft, aber
auch die Planungsfahigkeit & Struktur

ARBEN & TIERE LERNEN
AN

Gerade flr unsere Kleinsten ist das
Lernen von Farben und Eigenschaften
Uber Tiere besonders einfach, wenn
dies spielerisch gemacht wird.



ICH FREUE MICH AUF DEIN FEEDBACK!

Sofern ich etwas nicht gut verstandlich geschrieben habe oder du
Fragen oder Probleme mit dem Fadelspiel hast oder einzelne Spiele
unverstandlich erklart wurden, schreib mir gerne eine Nachricht an:

info@heldengut.de

Natdrlich wirden wir uns auch Uber deine ehrliche Bewertung bei
Amazon freuen!

Oder ganz einfach hier: Oder im Internet auf:
. www.amazon.de/review/
[ A ]
E-..'t =10, review-your-purchases
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= HALTE HIER KREATIV DEINE
:! SPIELMOMENTE FEST UND TRAGE
Z.B. DIE NAMEN DEINER
MITSPIELER EIN.













