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HELDENGUT
Spielzeug

SPIELEND LERNEN MIT DEINEN LIEBSTEN!
Anleitung zum Spiel




Du erhaltst dieses Buch mit dem Kauf von deinem HELDENGUT Produkt. Wir wiinschen dir und deinen
Liebsten viel Freude beim Spielen!

Das Buch haben wir mit sehr viel Mihe gestaltet und erstellt, damit unsere Kunden das bestmadgliche
Erlebnis mit unserem Spielzeug haben! Alle Inhalte in diesem Buch (wie z.B. Texte, Bilder, Illustrationen,
Grafiken) sind somit urheberrechtlich geschitzt. Das Urheberrecht liegt bei der HN Commerce GmbH. Die
Inhalte diirfen ohne Erlaubnis von der HN Commerce GmbH nicht kopiert und vervielfdltigt werden. Die
Ratschlage in diesem Buch sind mit bestem Wissen & Gewissen erarbeitet worden, es kann dennoch aber
keine Garantie Ubernommen werden. Eine Haftung fir Personen-, Sach- und Vermdgensschaden ist
ausgeschlossen. Bei Fragen oder Problemen kannst du uns jederzeit kontaktieren und wir werden uns
innerhalb kirzester Zeit bei dir zuriickmelden! info@heldengut.de

HN Commerce GmbH
Ziegelkampstr. 58
31582 Nienburg
Germany

info@heldengut.de
www.heldengut.de

© 2022 HELDENGUT, eine Marke der HN Commerce GmbH
All Rights Reserved



WILLKOMMEN BEI

HELDENGUT

mein Name ist Maria und ich mochte dich herzlich bei uns in der
HELDENGUT-Familie willkommen hei3en.

Ich freue mich riesig, zusammen mit dir auf den nachsten Seiten
unser beliebtes ‘Was Gehdrt Zusammen’-Spiel naher kennenzul-
ernen!

Bevor wir starten sollst du aber wissen, dass ich bei Fragen,
Anmerkungen oder Probleme immer erreichbar bin - schreibe mir
hierzu einfach eine E-Mail an info@heldengut.de

Ich freue mich!

Deine Maria



VORTEILE DER
HELDENGUT-FAMILIE

Als Teil der HELDENGUT-Familie sparst du auf deine nachste Bestellung*
von HELDENGUT ganz einfach 5%. Nutze hierflir den Gutscheincode

HELDENFAMILYS5

Unsere heldenhaften Produkte findest du hier:

Alternativ kannst du folgende Internetadresse eingeben:
www.amazon.de/heldengut

*Solange der Vorrat reicht



ANLEITUNG AUCH ALS EBOOK ERHALTLICH!

Unsere Anleitung kannst du auch jederzeit als eBook auf unserer
Webseite downloaden. Hierzu kannst einfach den QR Code einscannen
oder auf unsere Webseite gehen. Somit hast du die Anleitung mit allen
Spielen jederzeit griffbereit!

@#E"JE- Oder folgende Internetadresse eingeben:

25

Offs-

' www.heldengut.de/ebooks




DAS SPIEL BEINHALTET

24 einzigartige Puzzle-Teile und somit 12 passende Pdrchen
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Falls etwas fehlen sollte, kontaktiere mich einfach und ich werde dir
umgehend helfen! info@heldengut.de
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UNSERE SPIELMOGLICHKEITEN

Perfekt, dann lasst uns starten! Auf den nachsten Seiten schauen wir uns
die verschiedenen Spielmdglichkeiten an:

SPIEL 1: ‘WAS GEHORT ZUSAMMEN' - PUZZELN

SPIEL 2: ‘WAS GEHORT ZUSAMMEN’ - MIT GESCHICHTE
SPIEL 3: DEIN EIGENES ‘WAS GEHORT ZUSAMMEN’ SPIEL
SPIEL 4: WEITERE SPIELMOGLICHKEITEN

Mit Spiel 2 kénnen unsere Kleinsten die Karten mdglichst gut
kennenlernen. Wenn dein Kind jedoch von der Geschichte gelangweilt ist,
Uberspringe das Spiel einfach.

Bleib bei den Spielregeln immer offen flir Neues. Du kennst die Spieler
am besten - wenn du bessere Spielideen hast, dann probiere diese mit
den Spielern aus. Das Wichtigste ist, dass du eine schéne Zeit mit deinen
Liebsten verbringst und dabei sogar noch gelernt wird.



SPIEL 1:

'WAS GEHORT ZUSAMMEN’ - PUZZELN

Ablauf: Bei dem klassischen ‘Was Gehoért Zusammen’-Spiel missen wir
nun also die richtigen Puzzle-Teile ausfindig machen und diese ineinander
puzzeln. Da alle Puzzleteile von der Form einzigartig sind, passen also
tatsdchlich nur die richtigen Paare aneinander.

Schwierigkeitsstufen: Kinder lernen am besten im perfekten Gleichge-
wicht aus Herausforderung & Leichtigkeit. Du kannst mit den folgenden
Schwierigkeitsstufen beim Lernen unterstlitzen:

1 Zeige dem Spieler die Puzzle-Teile, wie sie zusammenpassen (siehe
in der Anleitung) und erkldre, was die jeweiligen Teile bedeuten und
warum sie zusammengehdren. Wahrenddessen puzzlen die Spieler.

2 Erklare beim Spiel, warum die verschiedenen Puzzleteile zusammen
gehoren, aber zeige die Puzzle-Paare nicht mehr.



3 Wenn der Spieler alle Puzzle-Teile ohne Probleme passend zusam-
men bekommt, frage ihn, warum die jeweiligen Puzzle zusammen
gehoéren. Oftmals kann es passieren, dass die Puzzle nur von der
Form her zusammengesteckt werden, aber der Sinn hinter dem
Puzzle nicht verstanden wird.

4 Fordere die Kreativitat und Fantasie des Spielers und denke dir
zusammen mit dem Spieler eine Geschichte aus, wie die verschie-
denen Puzzleteile zusammenpassen kdonnten. (Im Spiel 2 findest
du ein Beispiel, welches du auch zuerst einmal spielen kannst,
bevor du dir eine eigene Geschichte ausdenkst)



SPIEL 2:

‘WAS GEHORT ZUSAMMEN’ - MIT GESCHICHTE

Ablauf: Lese die folgende Geschichte laut vor. Immer wenn ein Puzzle -
Teil genannt wird, versucht der Spieler die beiden Teile zu finden und
diese zusammen zu puzzeln.

Bevor wir starten: Kinder haben unfassbar viel Fantasie und sie lernen
am besten wenn wir diese Fantasie anregen. Im Folgenden wollen wir
mit einer Geschichte und der Fantasie deines Kindes spielerisch die
Puzzleteile kennenlernen. Durch dieses Lernen wird es deinem Kind
wesentlich einfacher fallen, die Puzzle-Teile auch nach der Geschichte zu
erinnern und zusammen zu puzzeln.

Also lasst uns starten:
Einen wunderschdnen Tag liebe Spieler, mein Name ist Maria und ich
freue mich riesig, heute mit euch viel SpaB zu haben!



Die Geschichte fangen wir mit Holly der Hexe an, denn sie hat heute
groBes vor! Holly, die Hexe, liebt es namlich auf der Erde mit ihrem Besen
durch die Wolken zu fliegen und dabei FuBball zu gucken. Mit ihrem Besen
ist sie unfassbar schnell - schneller als alle Flugzeuge.

. / P Puzzle Holly die Hexe und
" ihren Besen zusammen.

Hexe Besen

Zusatzlich will Holly, die Hexe, das kleine neugeborene Kind von ihrer
Tochter anschauen. Aber Holly hat ein groBes Problem - ihr Besen ist

kaputt! Holly Uberlegt nicht lange und geht zu ihrem Freund Alex dem
Astronauten. Alex der Astronaut ist gerade mal wieder auf dem Mond,
wo Holly auch mit ihrem Besen bruch gelandet ist. Alex der Astronaut
hat eine super coole Rakete!

) B . ) Puzzle Alex der Astronaut
N (‘y und die Rakete zusammen.
i [ ' '] | )

Rakete Astronaut




Alex der Astronaut denkt keine Sekunde nach und fliegt mit Holly direkt
los! Unterwegs erzahlt Alex der Astronaut, dass er wunderschéne Bilder
in seiner Freizeit mit einem Pinsel auf einer Leinwand malt. Besonders
die Natur liebt er. Alex zeigt Holly ein Bild mit Blumen, welches er gerade
angefangen hat.

i . .
) L4 y ~ ) Puzzle Pinsel und Leinwand
é RO
< Se Zusammen.
~ o~ m
Pinsel Leinwand

Holly ist fasziniert von dem Gemalde von Alex. Sie erzahlt weiter, dass
sie in ihrer Freizeit, wenn Sie mal nicht Bosewichte auf ihrem Besen jagt,
am liebsten im Garten ist und sich um Ihre Baume und Blumen kim-
mert. “Ganz viel Wasser braucht ihr Garten” sagt Holly zu Alex.

- -
‘ ) ¢ R ) Puzzle Wasser und Baum
{’ ) VI’ zusammen.

Wasser Baum



Alex zeigt aus seinem Cockpit nach unten. “"Schau mal da, Holly, wir
haben die Erde erreicht!”. So schdn, denkt sich Holly und sieht wie sie der
Erde immer ndher kommen. Insbesondere dass ein wunderschéner Strand
immer naher kommt. Sie sieht die vielen Menschen im Wasser spielen und
auf den Liegestuhlen liegen, um sich von der Sonne zu sonnen.

. [ " RA Y Puzzle Sonne und Liegestuhl
o 7( zusammen.

/
Sonne { Liegestuhl

“WeiBt du was”, sagt Holly, “Ich habe schon so lange kein FuBball mehr
geguckt. Kénnten wir vielleicht an einem Stadion vorbeifliegen?”. Alex
denkt keine Sekunde nach und nimmt sofort Fahrt auf. Auf dem Weg,
fliegen die beiden an einem Dschungel mit ganz vielen Baumen vorbei.
“Hier schau mal, in den Baumen gibt es ganz viele Affen und die essen ja
alle kostliche Bananen!”.

“l"'ﬁ‘/ { J’)/
— r§ P Puzzle Affen und Bananen
gf& lﬁ zusammen.

Affe [ Bananen



Holly ist schon ganz aufgeregt und auf einmal sieht sie das Stadion am
Horizont. Von oben kénnen die beiden mit der Rakete in das Stadion
schauen. Holly holt ihr Fernglas heraus und sagt: “Oh, schau mal da, das
blaue Team hat gerade ein Tor geschossen, wir haben ja ein perfektes
Timing!”

Puzzle FuBball und Tor
zusammen.
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FuBball

“Es dauert nicht mehr lange, nur noch Uber den Berg!”, sagt Holly. Alex
schaut herunter und sieht die ganzen Skifahrer unten. “Ski fahren hat
mir auch immer super viel SpaB gemacht!”, sagt Alex.

d 4 l P Puzzle Ski und Berg
, A zusammen.




Als Holly und Alex angekommen sind, wundert sich Alex: *Man, das ist ja
ein groBes Schloss hier. Hier wohnt deine Tochter?”. Holly antwortet:

“Ja, meine Tochter ist die Prinzessin und wohnt hier in diesem riesigen
Schloss”. “Ja, das sieht man an ihrer Krone”, sagt Alex und verabschiede
sich.

Puzzle Prinzessin und

| \ Krone zusammen.

Prinzessin Krone

Paula, die Prinzessin, begriit Holly, die Hexe, und freut sich riesig, dass
ihre Mutter es geschafft hat. Zuallererst gehen sie zusammen zu dem
neugeborenem Baby. “"Och wie sliB, das Baby schlaft ja mit einem
Schnuller im Mund!”, sagt Holly.

[« © o)\ ) Puzzle Baby und Schnuller
\ zusammen.

Baby Schnuller



Paula die Prinzessin sag: “Ja es ist schon Nacht und deswegen schlafen
alle schon. Man sieht auch drauBen schon den Mond und die Sterne, die
hell und leuchtend fréhlich scheinen!”

@ : ~ ﬂ . | P Puzzle Mond und Schlaf
; D zusammen.
Nacht Schléfen

Holly tGbergibt Paula der Prinzessin ihre Geschenke flir das Baby.
Natdrlich hat sie an die Geschenke gedacht, denn sie liebt es Geschenke
zu verteilen. Zuerst einmal bekommt das Baby ganz viel Spinat, denn
wie alle wissen, dass Spinat dem Baby beim Aufwachsen ganz viele
Muskeln gibt.

~ P Puzzle Spinat und Muskeln
' zusammen.

Muskeln



Als Nachstes Ubergibt Holly eine Schultasche an Paula. Damit ihr Baby
dann so schnell wie méglich in die Schule gehen und tolle Sachen lernen
kann!

) Puzzle Schultasche und
Schule zusammen.
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Schultasche ‘

Als Paula sich schon sehr Gber die Geschenke gefreut hat, zaubert Holly,
die Hexe, das letzte Geschenk hervor: Den kleinen stiBen Hund namens
Hugo. “Hugo wird ab sofort auf dein Baby aufpassen und es beschiitzen.”,
sagt Holly. Holly gibt Hugo einen Knochen, damit er auch gut einschlafen

kann.

.‘&9 i ) Puzzle Hund Hugo und
B\ ot ‘ ﬁ Knochen zusammen.

Hund Knochen



SPIEL 3: DEIN EIGENES

'WAS GEHORT ZUSAMMEN’ SPIEL

Nun bist du an der Reihe. In Spiel 1, Schwierigkeitsstufe 4, konntest
du dir bereits eine Geschichte mit deinen Kindern tUberlegen. Nun kannst
du dir nicht nur eine Geschichte, sondern auch die Figuren Uberlegen!

Im Folgenden siehst du viele Puzzle-Teile, die du einfach ausdrucken
kannst. Finde dann zusammen mit den Spielern Gegenstande in deiner
Umgebung (Haus, Garten, Garage) und Uberlege dir: Was gehort zusam-
men?

Male dann die Gegenstande auf die ausgedruckten Teile. Das neue
einzigartige Puzzle kann dann immer wieder gespielt werden und auch
mit anderen Freunden.

Wir wiirden uns riesig freuen, euer neues ‘Was Geho6rt Zusammen’-Spiel
zu sehen und eure Spielidee mit ganz vielen anderen Kunden zu teilen!
Also schick mir gerne Fotos von euren neuen einzigartigen Spiel an:
info@heldengut.de - ich kann es kaum noch abwarten :)
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Weitere Spielmoglichkeiten

Wichtig: Bleib bei den Spielregeln immer offen flir Neues. Du kennst die
Spieler am besten - wenn du bessere Spielideen hast, dann probiere
diese mit den Spielern aus. Das Wichtigste ist, dass du eine schdne Zeit
mit deinen Liebsten verbringst und dabei sogar noch gelernt wird.

Hier ist zum Beispiel eine weitere Spielidee, die wir von Kunden gehort
haben.

P Erfinde ein 3. oder 4. Paar zu den vorliegen Paaren.

Beispiel: Zur Prinzessin und Krone kénnte ein Prinz und eine Krone
perfekt passen. Oder zur Schultasche und Schule kénnten Schiler und
Lehrer super dazu passen. Auch diese Paare kénnen gemalt und als
dazugehoérende Parchen genutzt werden.



WAS UNSERE KLEINSTEN HIER SO ALLES

LERNEN?

< .
@ KREATIVITAT.

Mit den vielen Spielen und den
Geschichten zum Vorlesen und
selber erstellen, férdern wir die
Kreativitat und Fantasie unser-
er Kinder!

@@ BEZIEHUNG ZWISCHEN
SPIELERN.

Durch die Interaktion der Spieler
entfaltet & entwickelt sich die

Beziehung durch die Spiele auf
spielerischer Weise sehr positiv.

GEGENSTI'-'\NDE LERNEN.

Gerade flir unsere Kleinsten ist das
Lernen von den Puzzle-Gegenstan-
den und das Lesen wahrenddessen
besonders einfach, wenn dies
spielerisch gemacht wird.

MOTORIK & FEINGEFUHL.

Durch das Puzzeln der verschie-
denen Teile, wird zusatzlich die

Motorik und das Feingefihl der

Spieler gefordert.



ICH FREUE MICH AUF DEIN FEEDBACK!

Sofern ich etwas nicht gut verstandlich geschrieben habe oder du
Fragen oder Probleme mit dem Holzpuzzle hast oder einzelne Spiele
unverstandlich erklart wurden, schreib mir gerne eine Nachricht an:

info@heldengut.de

Natlrlich wirden wir uns auch Uber deine ehrliche Bewertung bei
Amazon freuen!

Oder ganz einfach hier: Oder im Internet auf:

www.amazon.de/review/
review-your-purchases




s HALTE HIER KREATIV DEINE
':! SPIELMOMENTE FEST UND TRAGE
Z.B. DIE NAMEN DEINER
MITSPIELER EIN.










